


1.  Instalacion PEDIATRIC

Para instalar su complemento PEDIATRIC es necesario haber instalado previamente el médulo

Standard. Una vez efectuado esto, hacer lo siguiente:

1. Insertar el CD Pediatric en su CD-ROM.

2. El software tiene un Autorun, por lo que debera correr automaticamente la instalacion, de no
ser asi explore el CD y seleccione un archivo de nombre Setup.exe

3. Se abrira la siguiente ventana de Instalacion:

i DPA Pediatric

DPA-Pediatric

Comenzar
istalacion

Simbologia:
1. Botén Comenzar Instalacion

4. De un click en el botén Comenzar Instalacién (ver inciso 1 de la ventana de Instalacion)
5. Espera a que termine la instalacion, se abrira una ventana indicando “Instalacion exitosa”,
dar un click sobre el botén Aceptar.

2. Menu principal de PEDIATRIC
2.1.  Acceder al menu principal de PEDIATRIC
Para acceder al menu de Pediatric es necesario tener dado de alta por lo menos un
paciente en el médulo Standard. Para acceder haga lo siguiente:

1. Seleccione desde el médulo Standard el paciente al que desea acceder en el médulo
Pediatric.

2. El médulo Standard seleccione del Menti Principal la opcién de Complementos.

3. Se abrird una ventana con todos los complementos que usted tenga, seleccione
Pediatric.

4. Se abrira la siguiente ventana de Menu Pediatric:



7.

8.

Dt matemas: | Paila| Reckn nacido

Mool Apalida palemo Apedica malamo:
1 — [ [
Facha de racmisnlo Edad Estaluia Fez Paenmak embaicen  Pago acuat
il E ko ka. [ o,
Serologia Diros
[~ Hi I~ Sana I iolsscerks [ Diogsdets
2 I~ wOAL I Tiansovos paousices ™ Fallerida
[ Chagas I Anoea I~ Fumaroes [ Do
[ Toioplszmosi I Olgefrérics
Gesas Paiicecd
3 D

Patolugias peinatales

Simbologia:

1. Datos Maternos Generales

2. Serologia y Otros durante el embarazo
3. Gestas y Partos

4. Patologias perinatales

En Datos Maternos Generales (ver numero 1 de la ventana de Datos Maternos) y en
Gestas y Partos (ver numero 3 de la ventana de Datos Maternos), posicione el mouse en
la opcién que desea llenar y escriba directamente sobre el recuadro.

En Serologia y Otros (ver numero 2 de la ventana de Datos Maternos) de un clic sobre el
cuadro que antecede la opcion que desea para seleccionarlo. Aparecera de esta forma:

v

Para llenar informacién en Patologias perinatales, dar un clic sobre el botén ubicado a la
derecha del apartado para Patologia penitalaes (ver numero 4 de la ventana de Datos
Maternos).

Se abrira una ventana que contiene un listado de enfermedades, seleccionar la(s)
opcion(es) deseada(s).

Al terminar dar un clic sobre el botdn de Enviar a Pat. Perinatales.

3.1.1. Editar base de datos de Enfermedades de Patologias prenatales
Para editar la base de datos de Enfermedades perinatales en Datos Maternos, hacer lo
siguiente:

1.
2.

3.

En el recuadro de Patologias perinatales, dar un clic sobre el botén ubicado a la derecha
del apartado para Patologia penitalaes (ver numero 4 de la ventana de Datos Maternos).
Se abrira una ventana que contiene un listado de enfermedades, dar un clic al botdon de
Editar base.

Se abrira la siguiente ventana:
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Simbologia:
1. Reglon Nuevo

4. Posicionar el cursor en el Renglon nuevo (ver numero 1 de la ventana anterior) y escribir
directamente el nombre de la enfermedad.

3.2. Introducir Datos en Parto
Para introducir informacién en Parto, hacer lo siguiente:
+
1. Si desea acceder directamente a Parto, desde el menu principal de un click en el signo
del titulo de Antecedentes Perinatales.
2. Se abriran tres subtitulos: Datos Maternos, Parto y Recién Nacido. Dar un click sobre el
subtitulo de Parto.
3. Se abrira la siguiente ventana:
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Simbologia:
1. Escritura
2. Seleccion de lista
3. Opcion

4. Para vaciar informacion en los recuadros de Escritura (ver numero 1 en la ventana
anterior), posicionar el cursor directamente en el recuadro de su preferencia y escribir la
informacion deseada.

5. Para vaciar informacion en los recuadros de Seleccion de lista (ver numero 2 en la

-
ventana anterior) dar un click en el signo , se abrira un listado, deslizar el Mouse
hasta la opcion de su preferencia y dar un clic una vez que se encuentre alli.



6. Para vaciar informacion en los recuadros de Opcion (ver numero 3 en la ventana

) ) ) L .
anterior), dar un click sobre el signo que antecede el nombre de su preferencia.

3.3. Acceder a Datos en Recién Nacido
Para introducir informacién en Recién Nacido, hacer lo siguiente:
1. Si desea acceder directamente a Datos Maternos, desde el menu principal de un click en el

+
signo del titulo de Antecedentes Perinatales.
2. Se abriran tres subtitulos: Datos Maternos, Parto y Recién Nacido. Dar un click sobre el
subtitulo de Recien Nacido.
3. Se abrira la siguiente ventana:
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Métode de higiene:

Simbologia: 8
1. Generales

2. Maniobras de rutina

3. Valores de laboratorio

4. Método de higiene

5. Apgar

6. Calcular

7. Reanimacion

8. Examenes y patologias

3.3.1. Agregar informacion en datos generales del Recién Nacido

1. Para agregar informacion en los datos generales del recién nacido (ver numero 1 de la
ventana de Recién Nacido), en los recuadros de Seleccion de lista dar un click en el signo

-
, se abrira un listado, deslizar el mouse hasta la opcién de su preferencia y dar un

clic una vez que se encuentre alli.

2. En los recuadros de escritura posicionar el cursor directamente en el recuadro de su
preferencia y escribir la informacion deseada.

3.3.2. Agregar informacion en Maniobras de Rutina
1. Para agregar informacion en Maniobras de Rutina (ver numero 2 de la ventana de

Recien Nacido), cuando encuentre el signo Unicamente podra seleccionar una



opcién dando click sobre ese signo; cuando encuentre el signo , usted podra
seleccionar varios campos en ese género.

3.3.3. Agregar informacion en Valores de Laboratorio

1. Para agregar informacion en los Valores de Laboratorio (ver nimero 3 de la ventana
de Recién Nacido) posicionar el cursor directamente en el recuadro de su preferencia y
escribir la informacién deseada.

3.34. Agregar informacion en Métodos de Higiene
1. Para agregar informacion en los Métodos de Higiene (ver nimero 4 de la ventana de
Recién Nacido) posicionar el cursor en el recuadro en blanco y escribir la informacién

deseada.
3.3.5. Agregar informacion en Apgar
1. Para agregar informacion en Apgar (ver nimero 5 de la ventana de Recién Nacido), dar un
-
click en el signo , se abrira un listado, deslizar el mouse hasta la opcién de su

preferencia y dar un clic una vez que se encuentre alli.

3.3.6. Calcular Apgar

1. Una vez completos todos los campos de informacion de Apgar (ver numero 5 de la ventana
de Recién Nacido), dar un click sobre el botéon de Calcular 1 min. o Calcular 5 min. (ver
numero 6 de la ventana de Recién Nacido) para que el calculo se efectie de forma
automatica.

3.3.7. Agregar informacién en Reanimacion

1. Para agregar informacion en el modulo de Reanimacion dar un clic en el boton de
Reanimacion (ver numero 7 de la ventana de Recién Nacido).

2. Se abrira la siguiente ventana:

** Reanimacion EJ|E|[ZJ
Respiracidn Cardiaca Metabdlica
™ Nosehiza ™ MNosehizo " MNasehiz
™ Estimuacidn tactl ™ Mazaje cardiaco ™ Alcalinizante
™ Mascarila " Medicamentas: " Oraz

™ Intubacidn endofracueal

™ Otras:

Observaciones:

Lista

3. Para seleccionar alguna opcién en Respiracién, Cardiaca o Metabdlica dar un clic sobre el

; & .
signo para hacer su seleccion.



4. Para seleccionar Estimulacién Externa u Otro dar un click sobre el signo u . En el caso
de Otras, especificar en el cuadro que aparece en el lado derecho.

5. Para agregar Observaciones, posicionar el cursor en el recuadro de texto y escribir.

6. Una vez terminado, dar un click en el boton Listo para regresar a la ventana de Recién

Nacido.
3.3.8. Agregar informacion en Examenes y Patologias
1. Agregar informacion en el modulo de Examenes y Patologias dar un clic en el boton de

2.

Examenes y Patologias (ver nimero 8 de la ventana de Recién Nacido).
Se abrira la siguiente ventana:

w. Bxamenes y patologias
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Simbologia:
1. Arbol de opciones
2. Boton de Listo

3.

4.

4

Dar un click sobre el subtitulo de su preferencia (ver el numero 1 de la ventana de
Examenes y Patologias) y seleccionar la opcion deseada.

Una vez terminado de vaciar la informacion dar un clic sobre el botén Listo (ver el
numero 2 de la ventana de Examenes y Patologias).

Acceder a Antecedentes de la Conducta

Para acceder a Antecedentes de la Conducta hacer lo siguiente:

y

2.

En el Menu Principal de PEDIATRIC, da r un click sobre el titulo de Antecedentes de la
Conducta.

Se abrira la ventana de Condiciones Familiares. En la parte superior se encuentran una
ventana mas: Adolescencia. De un click sobre el subtitulo que desea acceder.

4.1. Acceder a Condiciones Familiares
Para introducir datos en Condiciones Familiares hacer lo siguiente:
+
1.  En el Menu Principal de PEDIATRIC, da r un click sobre el signo de
Antecedentes de la Conducta.
2.  Dar un clic sobre el subtitulo Condiciones Familiares.
3. Se abrira la siguiente ventana:
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3. Seleccionar o agregar los campos que desee. Una vez terminado, dar un click sobre el
botén de Listo para regresar a Condiciones Familiares.

4.1.4. Agregar datos de Hermanos
_ _ . N
1. Para seleccionar lo referente a Hermanos dar un click sobre el signo que antecede
a la (s) opcion(es) de su preferencia (ver numero 4 de la ventana de Condiciones
Familiares).

4.1.5. Agregar Comentarios en Condiciones Familiares

1. Para agregar comentarios adicionales sobre las Condiciones Familiares dar un clic en
el botén de Comentarios (ver numero 6 de la ventana de Condiciones Familiares).
2. Se abrira una ventana para escribir los Comentarios. Una vez terminado dar clic en el

botén de OK para regresar al médulo de Condiciones Familiares.

4.2.  Realizar pruebas durante la Adolescencia
Para realizar pruebas durante la Adolescencia hacer lo siguiente:

+]

1. En el Ment Principal de PEDIATRIC, da r un click sobre el signo de Antecedentes
de la Conducta.

2.  Dar un click sobre el subtitulo Adolescencia.

3. Seabrira la ventana de pruebas para el Poder:
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Simbologia:

1. Preguntas
2. Botdn Calcular

4. Ademas de Poder, usted encontrara dos subtitulos mas: Singularidad y Vinculacion. De un
clic sobre el subtitulo que desea acceder.

. ) i
Dar un click sobre el signo que antecede a la respuesta correcta para cada una de las
Preguntas (ver numero 1 de la ventana de Poder).
. Una vez terminado dar un clic en el botén de Calcular (ver numero 2 de la ventana de
Poder).
7. Cuando la calificacion es baja, aparecera un boton de Recomendaciones para los padres
que puede ser impreso (ver inciso 4.2.1. para Imprimir).

o o

4.21. Imprimir Recomendaciones para los padres

Para imprimir las Recomendaciones para los padres, hacer lo siguiente:

1. Previamente el cuestionario debe estar respondido completamente y la calificacion
obtenida debe ser baja. De esta forma aparecera un botén denominado
Recomendaciones. Dar un click en este botén.

2. Se abrira la siguiente ventana:
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Simbologia:



1. Recomendaciones para los padres
2. Botén OK
3.  Botdn Imprimir

3. Dar un click en el botén Imprimir (ver ndmero 3 de la ventana de Recomendaciones).
4. Dar un click en el botén OK ver numero 2 de la ventana de Recomendaciones) para
regresar al cuestionario.

5. Acceder a Maduracion

Para acceder a Maduracion hacer lo siguiente:

1. En el Menu Principal de PEDIATRIC, da r un click sobre el titulo de Maduracion.

2.  Se abrira la ventana de Motor Grueso. En la parte superior se encuentran tres ventanas
mas: Lenguaje, Adaptativa y Social. De un click sobre el subtitulo que desea acceder.

5.1. Introducir datos en Motor Grueso
1. Para acceder directamente a Motor Grueso desde el Men( Principal dar un click en el
-+
signo que antecede al titulo de Maduracion.
2. En las opciones que aparecen, dar un click sobre Motor Grueso.
3. Se abrira la siguiente ventana:
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Simbologia:
1. Rangos de edad

4. En el recuadro de Rangos de edad dar un clic sobre el rango deseado.
5. Se abrira la siguiente ventana:
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Simbologia:
1. Tabla de Comportamiento
2. Edades

6. En la Tabla de Comportamiento (ver numero 1 de la ventana de Motor Grueso) se indica
el acto que el nifo debe efectuar y a un lado aparece un rectangulo en blanco que abarca
el rango de edad en que debe hacerlo (ver nimero 2 de la ventana de Motor Grueso).
Dar un click sobre el rectangulo blanco.

7. Aparecera la siguiente ventana:

Adelantado para su edad
De acuerdo para su edad
Atrasado para su edad

8. Arrastre el Mouse hasta la opcion de su preferencia. Una vez alli, de un clic sobre esa
opcion.

9. En caso de haber seleccionado “Atrasado para su edad” el enunciado y el rectangulo
apareceran en rojo. En caso d haber seleccionado “De acuerdo para su edad” el
enunciado y el rectangulo apareceran en verde. En caso de haber seleccionado
“Adelantado para su edad” el enunciado y el rectangulo apareceran en azul.

5.2. Introducir datos en Lenguaje
1. Para acceder directamente a Lenguaje desde el Menu Principal dar un click en el signo
+
que antecede al titulo de Maduragcion.
2. En las opciones que aparecen, dar un click sobre Lenguaje.
3. Se abrira la siguiente ventana:
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Simbologia:
1. Rangos de edad

4. En el recuadro de Rangos de edad dar un clic sobre el rango deseado.
5. Se abrira la siguiente ventana:
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Simbologia:
1. Tabla de Comportamiento
2. Edades

6. En la Tabla de Comportamiento (ver numero 1 de la ventana de Lenguaje) se indica el
acto que el nifio debe efectuar y a un lado aparece un rectangulo en blanco que abarca el
rango de edad en que debe hacerlo (ver nimero 2 de la ventana de Lenguaje). Dar un
click sobre el rectangulo blanco.

7. Aparecera la siguiente ventana:

Adelantado para su edad
De acuerdo para su edad
Atrasado para su edad

8. Arrastre el Mouse hasta la opcion de su preferencia. Una vez alli, de un clic sobre esa
opcion.
14



9. En caso de haber seleccionado “Atrasado para su edad” el enunciado y el rectangulo
apareceran en rojo. En caso d haber seleccionado “De acuerdo para su edad” el
enunciado y el rectangulo apareceran en verde. En caso de haber seleccionado
“Adelantado para su edad” el enunciado y el rectangulo apareceran en azul.

5.3. Introducir datos en Adaptativa
1. Para acceder directamente a Adaptativa desde el Menu Principal dar un click en el signo
+
que antecede al titulo de Maduracion.
2. En las opciones que aparecen, dar un click sobre Adaptativa.
3. Se abrira la siguiente ventana:

Halol Grsso | Languae |

Simbologia:
1. Rangos de edad

4. En el recuadro de Rangos de edad dar un clic sobre el rango deseado.
5. Se abrira la siguiente ventana:
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2. Edades



6. En la Tabla de Comportamiento (ver numero 1 de la ventana de Adaptativa) se indica el
acto que el nifio debe efectuar y a un lado aparece un rectangulo en blanco que abarca el
rango de edad en que debe hacerlo (ver ndmero 2 de la ventana de Adaptativa). Dar un
click sobre el rectangulo blanco.

7. Aparecera la siguiente ventana:

Adelantado para su edad
De acuerdo para su edad
Atrasado para su edad

8. Arrastre el Mouse hasta la opcion de su preferencia. Una vez alli, de un clic sobre esa
opcion.

9. En caso de haber seleccionado “Atrasado para su edad” el enunciado y el rectangulo
apareceran en rojo. En caso d haber seleccionado “De acuerdo para su edad” el
enunciado y el rectangulo apareceran en verde. En caso de haber seleccionado
“Adelantado para su edad” el enunciado y el rectangulo apareceran en azul.

5.4. Introducir datos en Social
1. Para acceder directamente a Social, desde el Men( Principal dar un click en el signo
+
que antecede al titulo de Maduracion.
2. En las opciones que aparecen, dar un click sobre Social.
3. Se abrira la siguiente ventana:
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Simbologia:
1. Rangos de edad

4. En el recuadro de Rangos de edad dar un clic sobre el rango deseado.
5. Se abrira la siguiente ventana:
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Simbologia:

1.
2.

6.

Tabla de Comportamiento
Edades

En la Tabla de Comportamiento (ver nimero 1 de la ventana de Social) se indica el acto
que el nifio debe efectuar y a un lado aparece un rectangulo en blanco que abarca el
rango de edad en que debe hacerlo (ver nimero 2 de la ventana de Social). Dar un click
sobre el rectangulo blanco.

. Aparecera la siguiente ventana:

Adelantado para su edad
De acuerdo para su edad
Atrasado para su edad

. Arrastre el Mouse hasta la opcién de su preferencia. Una vez alli, de un clic sobre esa

opcion.

. En caso de haber seleccionado “Atrasado para su edad” el enunciado y el rectangulo

apareceran en rojo. En caso d haber seleccionado “De acuerdo para su edad” el
enunciado y el rectangulo apareceran en verde. En caso de haber seleccionado
“Adelantado para su edad” el enunciado y el rectangulo apareceran en azul.

6. Acceder a Desarrollo
Para acceder a Desarrollo hacer lo siguiente:

1.
2.

En el Menu Principal de PEDIATRIC, da r un click sobre el titulo de Desarrollo.

Se abrira la ventana de Curvas Antropomeétricas. En la parte superior se encuentran tres
ventanas mas: Plan de Alimentacion, Agudeza Visual y Tension Arterial. De un click
sobre el subtitulo que desea acceder.

6.1. Acceder a Curvas Antropométricas

1. Para acceder directamente a Curvas Antropométricas, desde el Meni Principal dar un
+

click en el signo que antecede al titulo de Desarrollo.

2. En las opciones que aparecen, dar un click sobre Curvas Antropométricas.

3. Se abrira la siguiente ventana:
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Simbologia:

1. Registros

2. Boton Agregar
3. Boton Actualizar
4. Boton Eliminar
5. Boton Graficar

6.1.1. Agregar Registros de Curvas antropométricas

Para agregar registros en curvas antropomeétricas hacer lo siguiente:

1. Dar un click en el botén Agregar (ver nimero 2 de la ventana de Curvas
Antropométricas).

2. Se abrira la siguiente ventana:

= Agregar medicion. ..

Afos Mestes
Talla [em) Fesn[Kg|  Ciic Cal [em) &l—

2 —] | | 4

Simbologia:

1. Edad

2. Registro de Datos
3. Boton Aceptar

4. Boton Cancelar

3. Seleccionar la edad del paciente (ver nimero1 de la ventana de Agregar medicion)

4. Insertar los datos referentes a la edad del paciente (ver ndmero 2 de la ventana de
Agregar medicion).

5. Dar un click en el botén Aceptar (ver numero 3 de la ventana de Agregar medicion).

6. Los datos quedaran registrados en la fecha en la que se ingresaron (ver numero 1 de
la ventana de Curvas antropométricas)

6.1.2. Actualizar base de datos de Curvas antropométricas

Para actualizar la base de datos de curvas antropomeétricas hacer lo siguiente:

1. Dar un click en el botén Actualizar (ver numero 3 de la ventana de Curvas
Antropométricas).

2. La base de datos quedara actualizada con los datos registrados como se indica en el
inciso 6.1.1.
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Simbologia:
1. Alimentos
2. Edad
3. Cantidad

4. Preparacion
5. Frecuencia
6. Aceptacion
7. Imprimir

4. Para generar un Plan de Alimentacion seleccionar el alimento deseado dando un click

sobre el signo que lo antecede (ver numero 1 de la ventana de Plan de
Alimentacion).
5. Seleccionar la edad en la que el paciente comera el alimento previamente
-
seleccionado, dando un click sobre el signo en Edad. Se abrira una lista,

10.

arrastrar el Mouse hasta la opcion deseada. De un click cuando el Mouse se
encuentre sobre ella (ver nimero 2 de la ventana de Plan de Alimentacion).

Escriba la dosis deseada sobre el recuadro en blanco de Cantidad (ver numero 3 de
la ventana de Plan de Alimentacion).

Escribir libremente la preparacion del alimento deseado sobre el recuadro que
corresponde (ver nimero 4 de la ventana de Plan de Alimentacion).

-
Para especificar la Frecuencia de ingesta dar un click sobre el signo en
Frecuencia. Se abrira una lista, arrastrar el Mouse hasta la opcién deseada. De un
click cuando el Mouse se encuentre sobre ella (ver numero 5 de la ventana de Plan
de Alimentacion).

Definir la aceptacién del alimento dando un click en el signo £ que antecede
Buena o Mala, segun sea el caso (ver numero 6 de la ventana de Plan de
Alimentacion).

Para imprimir el plan de alimentacion dar un click sobre el boton Imprimir (ver
numero 7 de la ventana de Plan de Alimentacion).

6.3. Acceder datos en Agudeza Visual
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1. Para acceder directamente a Agudeza Visual, desde el Menu Principal dar un click en

+
el signo

que antecede al titulo de Desarrollo.

2. En las opciones que aparecen, dar un click sobre Agudeza Visual.
3. Se abrira la siguiente ventana:
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Simbologia:
1. Registros
2. Boton Agregar
3. Boton Eliminar

4. Boton Actualizar

5. Boton Graficar

6.3.1. Agregar Registros de Agudeza Visual

Para agregar registros en Agudeza visual hacer lo siguiente:
1. Dar un click en el boton Agregar (ver numero 2 de la ventana de Agudeza Visual).
2. Se abrira la siguiente ventana:

s Agregar una medicion...

Aceptar |

Cancelar |
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Simbologia:

1. Ojo derecho cerca
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2. Ojo derecho lejos
3. Ojo izquierdo cerca
4. Ojo izquierdo lejos
5. Boton Aceptar

6. Botdn Cancelar

3. Seleccionar la agudeza visual del Ojo derecho cerca dando un click sobre el signo
=

que se encuentra debajo de ese registro. Se abrira una lista, arrastrar el Mouse
hasta la opcidn deseada y al estar alli, dar un click para hacer la seleccion (ver numero1
de la ventana de Agregar una medicion)

v
4. Seleccionar la agudeza visual del Ojo derecho lejos dando un click sobre el signo
que se encuentra debajo de ese registro. Se abrira una lista, arrastrar el Mouse hasta la
opcién deseada y al estar alli, dar un click para hacer la seleccion (ver numero2 de la
ventana de Agregar una medicion)
5. Seleccionar la agudeza visual del Ojo izquierdo cerca dando un click sobre el signo

-
que se encuentra debajo de ese registro. Se abrira una lista, arrastrar el Mouse
hasta la opcién deseada y al estar alli, dar un click para hacer la seleccién (ver nimero3
de la ventana de Agregar una medicion)

6. Seleccionar la agudeza visual del Ojo izquierdo lejos dando un click sobre el signo

-

que se encuentra debajo de ese registro. Se abrira una lista, arrastrar el Mouse
hasta la opcion deseada y al estar alli, dar un click para hacer la seleccién (ver nimero4
de la ventana de Agregar una medicion).
7. Una vez terminado dar un click sobre el botén Aceptar (ver numero5 de la ventana de
Agregar una medicion). Los datos quedaran registrados en la fecha en la que se
ingresaron (ver numero 1 de la ventana de Agudeza Visual)

6.3.2. Actualizar base de datos de Agudeza Visual

Para actualizar la base de datos de Agudeza Visual hacer lo siguiente:

1. Dar un click en el botén Actualizar (ver ndmero 4 de la ventana de Agudeza Visual).

2. La base de datos quedara actualizada con los datos registrados como se indica en el
inciso 6.3.1.

6.3.3. Eliminar Registros de Agudeza Visual

Para eliminar un registro en Agudeza Visual hacer lo siguiente:

1. Posicionar el cursor en el recuadro que antecede la Fecha del registro que desea
Eliminar (ver letra a) de la ventana de Agudeza Visual).

2. Dar un click en el botén Eliminar (ver ndmero 3 de la ventana de Agudeza Visual).

3. Se abrira una ventana para confirmar la eliminacion del registro, dar un click sobre el
botén Si.

6.3.4. Graficar Agudeza Visual

Para graficar registros de agudeza visual hacer lo siguiente:

1. Dar un click en el botén Graficar (ver ndmero 5 de la ventana de Agudeza Visual).
2. Se abrira la siguiente ventana:
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